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Dzigki uprzejmosci krakowskiego
Wydawnictwa d2d.pl trzymam w rekach
klasyczng publikacje Systemy siatek w pro-
jektowaniu graficznym. Ksigzka nalezy do
kanonu lektur, z ktérymi powinien zapo-
znaé sie kazdy grafik, czy typograf. Jej
autor, Josef Miiller-Brockmann (1914-
-1996), byt znanym szwajcarskim grafi-
kiem i nauczycielem akademickim, ktéry
sklaniat si¢ ku projektowaniu konstrukty-
wistycznemu opartemu na systemach po-
rzadkujacych tres¢, czyli siatkach modu-
towych. Opowiadal si¢ za tworzeniem
obiektywnych i radykalnie minimalistycz-

nych projektéw geometrycznych. Uwazal, ze ,praca projektanta powinna opiera¢
sie na mysleniu matematycznym, by¢ klarowna, rzeczowa, funkcjonalna i este-
tyczna’, lecz mimo wszystko nie pozbawiona pierwiastka kreatywnos$ci. Zapytany
podczas jednego z wywiadow o sklonno$¢ do systematycznego porzadku w projek-
towaniu wyjasnil w odpowiedzi, ze znalezienie porzadku we wszystkim jest z jego
strony raczej poboznym zyczeniem. Zawsze jednak dazyt do wyraznego ulozenia

element6w typograficznych i ilustracjil.

W mojej opinii to wlasnie prostota projektu i akademickie dazenie Miillera-
Brockmanna do jak najbardziej wyrazistego przekazania informacji sprawiaja, ze
Systemy siatek... wydane po raz pierwszy w 1981 roku ciesza si¢ niestabnaca popu-
larnoscig (o czym $wiadczy pigtnascie wydan tej pozycji literaturowej).

Na wstepie podrecznika autor wyjasnia, ze napisal go, by stanowil pomoc
dydaktyczng oraz by ulatwi¢ projektantom opracowanie koncepcji, porzadkowanie

[1] https://www.famousgraphicdesigners.org/josef-
muller-brockmann [dostep 10.12.2020].
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i projektowanie rozwigzan probleméw wizualnych. Omawia pokrotce ogdlne za-
sady, idee oraz cele lezace u podstaw pracy z siatkami modulowymi. Zaznajamia
czytelnika z siatkami jako swoistym systemem filozoficznym, zmuszajacym projek-
tanta do podporzadkowania si¢ powszechnie obowiazujacym normom i przemy-
$§lanego gospodarowania $rodkami projektowymi, a zarazem odzwierciedlajacym
jego wiedze, mozliwosci i mentalno$¢.

Miiller-Brockmann, zanim przejdzie do zagadnien zwigzanych z konstruo-
waniem siatek, opisuje formaty papieru i system miar typograficznych. Nalezy
zwrdci¢ w tym miejscu uwage, Ze przetom lat 70. i 80. XX wieku byt dla typografii
okresem przejsciowym. W Europie wdrazano formaty papieréw zgodne z miedzy-
narodowa norma ISO 216:1975 (zastepujac norme DIN 476), a system miar Didota
wypierany byl przez anglo-amerykanski system miar pica (metalowy sklad reczny
i maszynowy zastepowany byl przez fotoskltad i sktad komputerowy). Mimo to,
autor postuguje si¢ jeszcze normg DIN, a prezentowane przyktady rozlicza w pun-
ktach Didota i cycerach.

Przegladajac karty podrecznika widzimy przyklady klasycznych krojoéw pism
m.in. Garamonda, Caslona, Baskervillea, Bodoniego i mozemy analizowa¢ ponad-
czasowe cechy czytelnego, wyrafinowanego i artystycznego pisma. W zestawieniu
nie brakuje tez kroju Univers zaprojektowanego przez Adriana Frutigera i wszech-
obecnej Helvetiki. Krojem tym zfamano tekst gtéwny i teksty pomocnicze. Wyglada
to naprawde dobrze.

W dalszej kolejnosci, autor przedstawia zatozenia typograficzne ulatwiajace
czytelnikowi percepcje tresci tekstowej. Wskazuje, jak wazne s3: wlasciwa szero-
kos¢ famu, interlinia, proporcje margineséw i umiejscowienie paginy oraz odpo-
wiedni dobdr pisma dzielowego i nagldwkowego. Poszczegolne kwestie mozna
przesledzi¢ na szeregu czytelnie zaprojektowanych ilustracji. I tu zatrzymam si¢ na
chwile przy grafikach przedstawiajgcych mozliwe potozenia paginacji...

Przyznam sig, Ze patrzac na rysunki ze strony 43 podrecznika, z podpisem
~wszystkie przykiady pokazuja lewa strone rozkladéwki” odczulem lekki niepokd;j.
Z przyktadu przedstawiajacego wlasciwe proporcje margineséw, zamieszczonego
dwie strony wcze$niej wynika bowiem, ze patrze na prawe strony rozwarcia ksigzki.
Poréwnatem wydanie polskie z pierwszym wydaniem Grid systems in graphic de-
sign z 1981 r. Jakiez byto moje zdziwienie, gdy przeczytalem ,all the examples on
this page represent the left page of printed work”2. Czy to mozliwe, Ze w tym miej-
scu od samego poczatku tkwi btad? Dlaczego czytelnik mialby analizowa¢ potoze-
nie paginy na przykladzie lewych stronic rozwarcia, skoro zazwyczaj kartkujac pub-
likacje widzi numeracje nie chowajaca si¢ na marginesach wewnetrznych? A moze
autor mial na mysli symetryczne rozmieszczenie kolumny tekstu w stosunku 1:2
do powierzchni stronicy (co zostalo oméwione w rozdziale poswieconym tworze-
niu faméw, nieco pézniej), marginesy sa klasycznie zréznicowane i wszystko jest
w jak najlepszym porzadku? Odpowiedz na te pytania pozostawiam zawodowym
typografom. Mnie, jako pasjonatowi, nie udalo si¢ rozwikla¢ zagadki.

[2] Josef Miiller-Brockmann, Grid systems in gra-
phic design, Niederteufen 1981, Arthur Niggli Ltd.
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Po omdéwieniu podstawowych zagadnien typograficznych autor przechodzi
do szczegolowego omawiania kwestii zwigzanych z konstruowaniem siatki. Wska-
zuje, ze juz na samym poczatku trzeba odpowiedzie¢ na szereg pytan: o format,
tekst i ilustracje, kréj pism, czy technike reprodukeji. W zaleznosci od formatu
i rodzaju publikacji mozna dobra¢ odpowiednig liczbe tamoéw i wlasciwy stopien
pisma. Autor namawia projektantéw, by nie rezygnowali ze szkicowania swoich po-
mystoéw i na drodze eksperymentu wybierali mozliwie najlepsze rozwigzanie.

Czytelnik moze przesledzi¢ proces tworzenia siatek 8, 20 i 32-modulowych.
Dowiaduje sig, jak wladciwie rozmiesci¢ tekst i fotografie oraz jak postepowa¢, gdy
zachodzi konieczno$¢ wyrdznienia fragmentu tekstu za pomoca kolorowego tla.
Osobne zagadnienie stanowi wykorzystanie siatek modulowych w identyfikacji
wizualnej firm, gdzie szczegdlnie wazne s3 ciekawe i innowacyjne rozwigzania.

Zupelnie nie przeszkadza, ze projekty rozliczane s3 w cycerach i punktach
Didota. Nic nie stoi na przeszkodzie, by w oparciu o prezentowane makiety, mozna
byto przygotowaé wlasne projekty, zwlaszcza, gdy wilasciwie oceni si¢ proporcje
$wiatel i niezadrukowanych obszaréw jako elementéw obrazu stronic. Zataczone
przykltady zastosowania siatek w praktyce pokazuja, iZ mimo narzucanych przez
nie ograniczen kompozycyjnych istnieje olbrzymia liczba mozliwych rozwigzan
projektowych.

Wspdlczesnego czytelnika moze nieco zmyli¢ koncowa czgsé podtytutu Pod-
recznik dla [...] projektantéw 3D. Nalezy wyjasni¢, ze ksigzka powstala czterdziesci
lat temu i nie zawiera zagadnien z zakresu modelowania komputerowego (cho¢
dzisiejsze oprogramowanie 3D dziala wlasnie w oparciu o tréjwymiarowe siatki).
Autor porusza jednak tematy dotyczace organizacji i estetyki przestrzeni, oraz pro-
jektowania systemow wystawienniczych

Podsumowanie w publikacji Josefa Miillera-Brockmanna jest przegladem
systemow porzadkowania wystepujacych w naturze oraz tworzonych przez czlo-
wieka na przestrzeni wiekéw. Mozemy podziwia¢ wyszukang geometri¢ z krdlestwa
roélin i zwierzat, jak réwniez analizowa¢ ludzkie artefakty (znaki, ornamenty, rzez-
by, budowle) wyrastajace z pragnienia uporzadkowania otaczajacego nas chaosu.
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Pierwsze polskie wydanie Systemow siatek... Josefa Miillera-Brockmanna
pod redakcja d2d.pl wyrdznia si¢ na tle poprzednich wznowien tej publikacji, ktdre
wydawane bylty dotychczas w oryginalnej wersji dwujezycznej — angielsko-niemiec-
kiej. Oprdcz tego ukazaly sie takze edycje tlumaczone: hiszpansko-portugalska
oraz francusko-wloska i calkowicie przeprojektowane wydanie rosyjskie.

Robert Oles, autor polskiej adaptacji projektu graficznego i sktadu, postano-
wil przedstawi¢ czytelnikom podrecznik Miillera-Brockmanna w niezmienionej
formie, cho¢ w wersji jednojezycznej. Jeden fam kolumny zawiera thumaczenie z je-
zyka angielskiego na polski, w drugim za$ znajdujg si¢ zamarkowane, szare paski
obrazujgce uklad tekstu niemieckiego. Zabieg ten powoduje, ze czytelnika nie roz-
prasza tekst w jezyku obcym, a jednocze$nie zachowana jest rOwnowaga stronicy.

Wydawca wykorzystal przyklady ilustracji rastrowych z pierwszego wydania
ksigzki (mozna dostrzec na nich §lady recznego przycinania i niedokladno$ci wyni-
kajgce z recznego makietowania). Zeskanowano je w wysokiej rozdzielczo$ci bez
likwidacji rastra. Pozostalte, wektorowe ilustracje zostaly przerysowane kompute-
rowo. Dzieki wymienionym zabiegom czytelnik moze oceni¢, jak wiele wysitku
w prace musial wlozy¢ projektant w czasach przedkomuterowych by uzyskaé za-
mierzony efekt.

W ksigzce znajduje si¢ osobna karta formatu A4 z notg redakcyjng oraz
przypisami do wydania polskiego. To pokazuje, ze wydawca traktuje podrecznik
Miillera-Brockmanna jako dzielo kompletne i stara si¢ ograniczy¢ swoj wplyw.

Systemy siatek... po prostu trzeba mie¢ w swojej biblioteczce. Za wykonang
prace Robertowi Olesiowi i innym pracownikom Wydawnictwa d2d.pl, ktérzy po-
chylili sie nad dzietem Brockmanna i przygotowali je w takiej, a nie innej formie,
nalezg sie oklaski na stojaco.

Chapeau bas!
Karol Nicinski





